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Dämmerungs-Memory

wird gespielt wie normales Memory mit folgenden zusätzlichen Aktionen:

Verdacht äußern: Meint jemand, das gefundene und abgelegte Paar passt nicht 
zusammen, sagt er "Mir dämmert was."

Überführt: Passt das Paar tatsächlich nicht zusammen, werden beide Karten 
dauerhaft offen in das Spiel zurückgelegt und können von allen anderen in ihrem 
Spielzug zu einem Paar ergänzt werden. Trotzdem decken alle weiterhin jeweils 
zwei Karten um.

Falscher Verdacht: Wer jemanden falsch verdächtigt, erhält eine Stopp-Karte, 
muss eine Runde aussetzen und darf erst nach dem nächsten eigenen regulären 
Zug wieder jemanden verdächtigen.

Variante:
Die Pärchen erhalten je nach Schwierigkeitsgrad
(Erkennbarkeit) unterschiedliche Punktzahlen, z.B.
3fach – Smileys und Sterne,
2fach – Kreise, Herz und Dreieck,
1fach – Mond, Kreuz, Rechteck und Quadrat.
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